Lietuvos mokiniy informatikos olimpiada

Mokyklos etapas e 2010 m. lapkri¢io 19 d. e X—XII klasés zaidimas-vyr

Zaidimas (teoriné uzduotis)

Adomas ir Bronius zaidzia zaidima. Jame naudojama kvadratiné lenta, kurios krastine sudaro
N langeliy. Ant kiekvieno langelio uzrasytas skaicius, reiSkiantis, kelintas tai yra langelis nuo
artimiausio lentelés krasto. Pavyzdziui, kai N = 4, lentelé yra tokia:
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Zaidimo pradzioje né vienas langelis niekam nepriklauso. Kiekvienas zaidéjas paeiliui atlieka
éjimus, savo éjimo metu kurj nors dar niekam nepriklausantj langelj pazymédamas kaip sava.
Zaidimas baigiasi, kai nebelieka niekam nepriklausanéiy langeliy.

Tuomet suskai¢iuojami kiekvieno zaidéjo surinkti taskai. Zaidéjo surinkty tagky kiekis lygus
sumai skaiciy, uzrasyty ant visy jam priklausanciy langeliy.

Zinoma, ir Adomas, ir Bronius ZaidZia optimaliai, t. y. taip, kad kiekvienas jiy surinkty kuo
daugiau tasky. Adomas yra jaunesnis, todél visada pradeda pirmas.

Paanalizuokime, kaip vyks zZaidimas, kai N = 17 Akivaizdu, jog ZaidZiant ant tokios lentos
Adomas visada laimés rezultatu 1:0. Kai N = 2, bus lygiosios 2:2. Argi ne smalsu buty
issiaiskinti, kaip vyks zaidimas, kai N yra didesnis?

Uzduotis. Nustatykite, kuris zaidéjas ir keliy tasky skirtumu laimeés, kada N — bet koks
naturalusis skaicius, bei paaiskinkite, kodél.
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