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LIETUVOS MOKINIU INFORMATIKOS DALYKIN E PROGRAMA

Vienas Lietuvos mokimi informatikos olimpiados tikgl jrasSyi; Lietuvos moking
informatikos olimpiados aygose, — atrinkti bei paruosSti dalyvauti mokinidgaltijos Saliy bei
Tarptautirese informatikos olimpiadose.

Siekdami kuo geriau tavykdyti, Lietuvos mokini informatikos olimpiadose naudojame
Tarptautiny informatikos olimpiad mokslinio komiteto rekomenduptinformatikos olimpiados
program. Jos pilma tekst galite rasti svetaije: http://people.ksp.sk/~misof/ioi-syllabus/. P#na
tekstas pateikiamas amgkalba. Zemiau pateikiame trum@ios programos turirlietuviy kalba. Jei
norite paklausti ar pasitikslintétprogramos, kreipkéis adresu informatikos.olimpiada@gmail.com.

1. Matematika.

1.1. Aritmetikos ir geometrijos pagrindai.

1.2. Diskreiosios strukiiros.

1.2.1. Funkcijos, gysial, ailes.

1.2.2. Logirgs struktiros.

1.2.3.Jrodymy metodai.

1.2.4. Skaiiavimo pagrindai (pvz. sekos, progresijos).

1.2.5. Grafai ir medziai.

2. Kompiuterijos pagrindai.

2.1. Programavimo pagrindai.

2.1.1. Fundamentalios programavimeakos.

2.1.2. Algoritmai ir uzdavini sprendimas.

2.1.3. Duomen strukiiros.

2.1.4. Rekursija.

2.2. Algoritmai bei suétingumo teorija.

2.2.1. Algoritmy analizs pagrindai.

2.2.2. Algoritmavimo strategijos (pvz. skaldyk alglyk, dinaminis programavimas).
2.2.3. Fundamentas skatiavimo algoritmai (pvz. Eratostencétis pirminiams ska&@iams rasti,
spatiojo rikiavimo algoritmas)

2.3. Sudtingesr¢ algoritmire analiz (pvz. minimakso algoritmas).
2.4. Geometriniai algoritmai.

3. Programavimo inZinerija (programavimas).

3.1. Programiés jrangos projektavimas (abstraktaus algoritmo uzraSykonkréia programavimo
kalba naudojantis reikiamomis bibliotekomis).

3.2. Sisaja tarp program

3.3. Programavimo priemés ir aplinkos.

3.4. Programiés jrangos gyvavimo ciklas.

3.5. Reikalavimai programingiangai beiy specifikacija.

3.6. Programiés irangos patikimumas.

3.7. Programiés jrangos projekto valdymas.

3.8. Formais metodai.

4. Kompiuterinio rastingumo pagrindai.



